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RESUMEN 

 
La aplicación interactiva multimedia: Aprendizaje Basado en Experiencias 

Contextualizadas (ABEC), inició su diseño y programación en un proyecto anterior, 

carecía de una forma de almacenar su información que le permitiera registrar los 

principales datos  de sus usuarios, así como de las actividades realizadas por ellos. 

Debido a lo anterior, se continuó con una segunda fase en este proyecto, el cual se 

encargó de diseñar y crear una base de datos que hiciera posible el registro y 

almacenamiento de la información requerida para complementar este material 

didáctico de apoyo a la educación básica. Una vez realizado un registro exitoso de 

los datos, el docente o administrador de ABEC podrá determinar si existe alguna 

deficiencia o no, en alguno de sus alumnos --por el momento solo con respecto a 

los múltiplos de algunos números, para implementar las medidas necesarias.   

Dentro de la ingeniería de software existe un método específico para el desarrollo 

de software educativo, el cual es el Modelo de Desarrollo de Software Educativo, en 

el que se basó este proyecto, además de utilizar el Modelo en Cascada con la 

finalidad de contar con mayores alternativas de solución. Gracias a la interconexión 

de la base de datos con la aplicación ABEC, fue posible aumentar las 

funcionalidades de ésta, que viene siendo un prototipo aún.  Se logró un avance 

importante en el seguimiento de ABEC, que pretende ser implementado a mediano 

o largo plazo en las escuelas de educación primaria del Estado de Zacatecas y de 

esta manera incrementar la calidad de la educación en México. 
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INTRODUCCIÓN 

La sociedad mexicana viene arrastrando un rezago educativo significativo en todas 

las áreas básicas, especialmente en las matemáticas, ya que no se da la debida 

importancia para corregir este problema con una solución viable y seria.    

De esa forma, nace el proyecto ABEC, que pretende ofrecer una aplicación 

interactiva y divertida para niños de escuelas públicas, además de servir de apoyo a 

lo visto en clase, para comprender mejor los conocimientos matemáticos; donde se 

realizará el registro de los datos personales del niño (usuario), además de alguna 

otra información importante de su actividad en esta aplicación; para que el 

docente, tutor o padre de familia lleve un seguimiento de sus logros, así como de 

sus dificultades. Gracias al uso de esta aplicación interactiva poder lograr ayudarlo 

a lo largo de las diferentes actividades que se le presentan.   

Es importante señalar, que este proyecto es continuación de otro, el cual finalizó en 

agosto del año 2011, donde se tuvo como objetivo principal, el programar un 

prototipo multimedia, el cual, constó de 82 ventanas, incluyendo las respectivas a 

inicio, registro y menú, mediante el cual se motiva al niño (usuario final), a la 

comprensión de los múltiplos del 2 al 13 de forma divertida.   

Para el desarrollo de este segundo prototipo de la aplicación interactiva, se basó en 

el Modelo en Cascada y en el Modelo de Desarrollo de Software Educativo; donde 

primeramente se llevó a cabo la recopilación de los requerimientos del cliente. 

Posteriormente, por medio de la diagramación, se plasmó lo especificado por el 

cliente.  En seguida se diseñó la base de datos para este prototipo de la aplicación 

ABEC así como de las interfaces respectivas, igualmente, tomando como referencia 

lo especificado en sesiones anteriores por el cliente.  Una vez que se concluyó con 

esas actividades previas y tomándolas como base, se realizó la codificación del 

presente prototipo y sus posteriores pruebas.  
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DISEÑO DE LA BASE DE DATOS DE LA APLICACIÓN ABEC.  

Posteriormente, cuando la aplicación de prueba “curso” estuvo lista, se prosiguió a 

trabajar con la aplicación correspondiente a la pasada estadía, la cual lleva el 

mismo nombre que la presente estadía: Aprendizaje Basado en Experiencias 

Contextualizadas (ABEC), para conectarla a una base de datos.   

Primeramente se realizó el diseño de la base de datos con la aplicación Access de 

Microsoft, donde se tuvo en cuenta cada uno de los elementos necesarios para el 

buen desempeño de la presente aplicación, tomando como referencia los 

requerimientos del cliente.  A continuación se muestra el diagrama Entidad – 

Relación y el Diccionario de Datos de la aplicación ABEC. 

 

DESARROLLO DEL PROTOTIPO ABEC.  

Por lo tanto, al finalizar el diseño y programación del menú principal, se prosiguió 

con el diseño correspondiente a cada uno de los menús de los diferentes múltiplos, 

ya que fue necesario colocar cada uno de los botones de los ejercicios sobre su 

menú correspondiente. 
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RESULTADOS.   

 Los resultados obtenidos en este proyecto son los siguientes:  

 Se le dio continuidad a la aplicación ABEC para que no quedara inconclusa o 

a la deriva.   

 Se logró registrar la información requerida por el asesor empresarial de 

acuerdo a los lineamientos para el seguimiento y desarrollo del proyecto.  

 Esta aplicación podrá utilizarse a futuro como una herramienta más en el 

proceso enseñanza-aprendizaje en las escuelas de nivel básico del Estado de 

Zacatecas.  

 Gracias a los conocimientos en las Tecnologías de la Información del equipo, 

contribuiremos con un “granito de arena” a la formación integral de los 

alumnos que inician la educación básica, para que así ellos tengan los 

mejores cimientos académicos durante toda su vida estudiantil. 
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CONCLUSIONES 

Gracias al seguimiento y desarrollo de esta aplicación interactiva multimedia, se 

logró aportar a la empresa un avance importante en este proyecto piloto que 

pretende implementarse como una herramienta de apoyo didáctico para los 

maestros que imparten clases a nivel primaria en todas las escuelas del Estado de 

Zacatecas. Por otra parte, se logra un buen uso de las Tecnologías de la 

Información; ya que actualmente, muchos de los niños que tienen acceso a estos 

medios, solo las utilizan generalmente como medio de entretenimiento.  Y con este 

programa interactivo, se logra una aplicación útil de éstas, con una manera más 

divertida de aprender las materias básicas de cualquier nivel educativo, a la vez 

que registrando sus actividades y avances en éste.   

También cabe señalar, que con esto se lograría un cambio innovador y significativo 

en la forma tradicional de dar clases en la mayoría de las escuelas primarias, el 

maestro (a) podría lograr que sus alumnos obtuvieran más su atención y que sus 

clases fueran lo más interactivas y divertidas posibles; que a fin de cuentas, lo 

anterior atraería el interés de los niños para aprender por medio del uso de las 

tecnologías emergentes. 
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