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RESUMEN 

 
El aula virtual para la FEDERACIÓN SINDICAL MUNDIAL permitirá ampliar su 

influencia mediante la educación a distancia, ello otorgará a los interesados las 

facilidad de poder cursar los temas sugeríos desde su hogar, escuela, o sindicato de 

cualquier parte de América latina y el Caribe aprovechando la enorme potencialidad 

de las TICS, con ésta Aula se contará con la capacidad de comunicar a los alumnos 

y maestros, subir trabajos, evaluar tareas, aplicar exámenes correspondientes a 

cada unidad y al final un examen pero este del curso en general. 

 

INTRODUCCIÓN 

Con este proyecto se busca brindar elementos de enseñanza que involucren al 

estudiante en el mundo actual, mediante la educación a distancia tomando en 

cuenta que la intención es que funcione en toda América latina y parte del caribe, 

esto traería como beneficios al momento estarse trasladando de una parte a otra. 

Ya que las necesidades en cuanto a falta de tiempo o cualquier otra circunstancia, 

esta aula sea capaz de estar disponible en todo instante, para que el alumno entre 

a cualquier hora, y en cualquier momento a esta, por medio de internet, en 

cualquier dispositivo que te lo permita. Esta aula servirá mucho tanto a alumnos 

como a maestros ya que los maestros podrán subir cualquier actividad, todo esto 

sin estar frente a un grupo, donde por medio de esta podrá darles cualquier 

indicación le facilita el trabajo al profesor ya que en los exámenes, se evaluaran 

automáticamente sin necesidad de estar calificando examen por examen además de 

gastar en imprimir examen por examen inclusive en ocasiones a la hora de revisar 

haiga mal entendido en el escrito y el alumno subirá sus trabajos podrá estudiar de 

los archivos que más se le facilite en cuanto a su método de aprendizaje más 

comprensible ya sea escuchando el material mediante audios, viéndolo mediante 

videos, leyéndolo mediante documentos de lectura o mediante presentaciones 

interactivas. 
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ACTIVIDADES REALIZADAS 

 Instalación de la plataforma Moodle 

 Recopilación de los materiales instruccionales 

 Carga de Objetos de aprendizaje 

 Elaboración de los cuestionarios de autoevaluación 

 Elaboración del examen final 

 Pruebas de descarga 

 

OBJETOS DE APRENDIZAJE.  

Los objetos de aprendizaje se crearon para que el alumno pueda tener mayor 

facilidad al momento de estudiar sus materiales y se le sea más fácil entender lo 

que se le proporciona del curso. En donde se dividieron como materiales de audio, 

presentaciones, materiales de lectura, videos, y los archivos HTML. Se pretende 

que el alumno utilice estos objetos de aprendizaje en cuando a su método más 

comprensible para ellos, ya que no todos son iguales a la hora de aprender, 

mientras a unos lo entienden leyéndolo, otros escuchándolo, tal vez viéndolo o 

poniéndolo en práctica pero cada quien se adapta a su método de aprendizaje más 

comprensible y el implementar diferentes materiales es con esta intención de que el 

alumno comprenda el tema de la forma que sea más conveniente para él. Con los 

materiales de lectura se pretende que los alumnos mejoren su calidad de 

compresión y redacción. Los materiales audiovisuales son para que el alumno 

escuche el curso en audios. Las presentaciones ayudarán a interactuar, de una 

forma dinámica, en donde la intención es que el alumno mejore su comprensión, en 

cuanto a diagramas o cualquier otro tipo de gráficas, así las comprenda más 

fácilmente. Mientras que en los videos la intención es que el alumno visualmente 

comprenda el tema. 
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ELABORACIÓN DE LOS CUESTIONARIOS DE AUTOEVALUACIÓN.  

Con los materiales de lectura se realizaron las preguntas que se pusieron para los 

exámenes de autoevaluación, para ello se crearon las preguntas en el banco de 

preguntas que está en la plataforma una vez ya realizadas estas preguntas se creó 

el cuestionario y se realizaron varias pruebas por el administrados para que las 

preguntas estuvieran correctamente y así no tengan errores y/o faltas de ortografía 

al momento que la comunidad estudiantil realice los exámenes, y así para que los 

alumnos puedan realizar los exámenes desde la comodidad de hogar. Se crearon 

estos exámenes de autoevaluación para que se califique automáticamente y el 

alumno pueda observar que tanto aprendió sobre el tema dependiendo de cada 

unidad. 

 
ELABORACIÓN DEL EXAMEN FINAL.  

Al finalizar los cuestionarios de autoevaluación se creó el examen final, para ello 

solo se seleccionó todas las preguntas realizadas en el banco de preguntas, para 

que el examen escogiera aleatoriamente preguntas al azar. El examen final se 

utiliza para evaluar todo lo que aprendió el alumno a lo largo del curso en general.  

 

PRUEBAS DE DESCARGA.  

Se crearon las pruebas de descarga para todos los materiales de descarga que se 

encuentran en la plataforma, se realizaron varias pruebas y se concluyó que todos 

los materiales están disponibles para su descarga y buen funcionamiento. Tras la 

finalización del aula virtual esta cuenta con tres cursos donde se enfocó en el 

primer curso, éste cuenta con seis unidades temáticas en donde a continuación se 

darán a conocer una breve introducción de cada una de ellas. 
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Resultados 

Tras la conclusión del proyecto; los resultados fueron, la plataforma virtual 

funcionando al 100%, con los cursos completos,sus materiales de lectura, audio 

visual, presentaciones, exámenes de la unidad y documentos HTML, además de que 

se incluye un examen final en donde se evalúa todo el curso completo. Se incluye 

una sección al principio donde se muestran las novedades y cuatro archivos HTML 

donde se encuentra la bienvenida al curso, la bienvenida al diplomado, los objetivos 

de aprendizaje y los criterios de evaluación. Cada unidad del curso (Economía 

Política Marxista), se dividió por carpetas, en donde cada unidad cuenta con cuatro, 

que son documentos de lectura, presentaciones, audios y videos, además de que 

cuenta con tres archivos HTML donde se da a conocer los objetivos del tema, el 

tema completo y las bibliografías. Además de que los exámenes no tienen errores 

al calificar.     

 

CONCLUSIONES 

El Aula Virtual debe ser manejado desde el enfoque constructivista, es decir que el 

alumno debe construir su propio aprendizaje a través de conocimientos previos. 

Estos conocimientos previos se adquieren por recepción o por descubrimiento. 

Concluimos que el Aula Virtual debe incentivar sobretodo la adquisición de 

conocimientos e información a través de la indagación, pero para esto, es 

importante que los docentes, desarrollen sus materiales educativos de diferente 

forma a la que ya estaban acostumbrados a realizarlos. Los docentes deben 

plasmar creatividad, interactividad, interacción, flexibilidad, coherencia y 

pertinencia. Se creó la plataforma en base a las necesidades de la FEDERACIÓN 

SINDICAL MUNDIAL para que atienda las necesidades de capacitación continua de 

los gremios y académicos de América latina y el caribe, donde lo primero que se 

hizo fue instalar la plataforma Moodle y montarlo en el sitio, se crearon tres cursos 

en donde nos enfocamos en el primero (Economía Política Marxista), donde se 

crearon seis unidades, cada una con sus respectivos archivos, lo que contiene; 
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materiales de lectura, presentaciones, audios, videos y archivos en formato HTML, 

donde se da a conocer lo respectivo a las unidades del curso. Se crearon exámenes 

en cada unidad, donde contienen preguntas de lo visto a lo largo de la unidad así 

como también se incluyó el final otro examen este para la evaluación de todo el 

curso en general, gracias a esto nos pudimos dar cuenta como es la labor de un 

profesor en la plataforma, aprendimos a elaborar exámenes, darle formato a los 

cursos, subir archivos, ocultar o desocultar, dar cierto tiempo para que el alumno 

realice las tareas en general conocimos un poco más a fondo Moodle. 
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